EL NAUFRAGIO

OBJETIVO: Para encuentros masivos o de grupos en donde conviene formar grupos mezclados y heterogéneos. Formar grupos pequeños, pero de manera que la gente quede mezclada.  
DESARROLLO: 1. El animador previamente busca qué condiciones poner:
Que no queden del mismo grupo o tantos hombres y/o mujeres, tantos adultos y/o jóvenes, alguien con anteojos, etc. Dice que es caso de un naufragio se deben formar botes salvavidas con tales condiciones (No. 1) y que en los botes se deben:
· Aprender los nombres de los náufragos.

· Dónde nacieron.

· Cómo se llamaba el nombre del hogar...

· Qué nombre le ponen al bote, etc.  

Simula luego un mar agitado y da la orden de formar botes. (10').  Se forman los botes  

trabajan en aprender nombres. (20'). Presentación de los botes, si es necesario, en  

plenario.

BINGO DE PRESENTACIÓN  
OBJETIVOS: Memorizar los nombres liberando la timidez y las tensiones de las presentaciones tradicionales.   

MATERIALES: Una pequeña ficha para que cada uno anote su nombre. 

Fichas más grandes (con renglones) para hacer los cartones del bingo.   
DESARROLLO: El animador entrega a cada participante una ficha y les pide que anoten su nombre y la devuelven al animador. Luego se entrega un cartón en blanco en donde el animador invita a los presentes a anotar el nombre de sus compañeros, a medida que el animador los va leyendo, de las fichas entregadas por el grupo. Cada uno los anota en el espacio que desee. Cuando todos tienen listo su cartón, el animador explica cómo se juega: a medida que se vayan diciendo los nombres de los participantes hacen una marca en el cartón, donde aparece ese nombre. La persona que complete primero una fila, recibe diez puntos.  El ejercicio se puede realizar varias veces. 

LA CAJA DE LAS SORPRESAS

OBJETIVO: Compartir - intercambiar aptitudes.

PARTICIPANTES: 30 a 40 personas.

RECURSOS HUMANO: caja, papel, lapicero.
DESARROLLO: - Se prepara una caja (puede ser también una bolsa), con una serie de tiras de papel enrolladas en las cuales se han escrito algunas tareas (por ejemplo: cantar, bailar, silbar, bostezar, etc.) Los participantes en círculo. - La caja circulara de mano en mano hasta determinada señal (puede ser una música, que se detiene súbitamente). La persona que tenga la caja en el momento en que se haya dado la señal o se haya detenido la música, deberá sacar de las tiras de papel y ejecutar la tarea indicada. - El juego continuará hasta cuando se hayan acabado las papeletas. El participante que realiza la actividad, seguirá orientando el juego.
Los globos
Objetivos: restablecer la atención durante encuentros o reuniones largas; realizar un corte durante un momento de tensión en el grupo.  Cada participante tiene un balón atado a su pie. Tiene que defenderlo y hacer explotar el balón de las-os otras-os, hasta que sólo quede una persona. En general crea un buen ambiente en el grupo, pero no podemos decir que juega un rol positivo en términos de colaboración o solidaridad…
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